COMBATE 


INSTRUÇÕES 


INSTRUÇÕES 


Um jogo de estratégia para 2 competidores. 

O objetivo é capturar a “bandeira” do adversário 
através do combate entre os 2 exércitos. 

As peças avançam sobre o território inimigo e 
sempre que duas peças contrárias se encontram 
na mesma casa, a de maior grau de hierarquia 
derrota a inferior, que é retirada do jogo. 

Cuidado com as “bombas”, elas não se movimen- 
tam, mas quando atacadas pelas peças contrárias 
explodem e eliminam estas peças do jogo. 


VAMOS JOGAR: 

- Coloque livremente no seu lado do tabuleiro, as 
40 peças do seu exército, voltadas para você. 
Seu adversário deverá fazer o mesmo com o outro 
exército. 

A disposição das peças é muito importante! 

- Quem tiver o exército vermelho começa o jogo. 

- Cada exército tem 40 peças e o seu grau de 
hierarquia está impresso em cada uma: 


Nº DE PEÇAS NOME GRAU 


a 


aNÚORADUODO 


Marechal 
General 
Coronéis 
Majores 
Capitães 
Tenentes 
Sargentos 
Cabos Armeiros 
Soldados 
Espião 


estas peças 
se movimentam 


ACABA BUONaA a 


Bombas estas peças não 
Bandeira podem ser movidas 


a o 


O marechal tem grau “10”, portanto derrota as 
demais peças. 

O general de grau “9” é derrotado pelo marechal, 
mas derrota os demais, e assim por diante. 


MOVIMENTOS 

1 - em cada jogada você pode mover 1 peça, atra- 
vés de 1 casa para a frente, para trás ou para 
os lados. Não ande na diagonal. 

2 - as “bandeiras” e as “bombas” não podem ser 
movidas. 


3 - as peças não podem passar pelos lagos. 


4 - cada casa pode ser ocupada por uma peça 
apenas. 


5 - uma peça não pode saltar sobre outra. 


6- o “soldado” pode andar quantas casas quiser, 
desde que elas estejam livres. Com esse movi- 
mento o adversário saberá o valor da sua peça. 
Se você quiser, movimente o “soldado” ape- 
nas uma casa, para não revelar o seu valor. 

O “soldado” não pode andar e atacar na mes- 
ma jogada. 

7 - você pode mover suas peças para a frente numa 
jogada, e para trás na seguinte. Mas só poderá 
repetir esta manobra tres vezes. 


ATAQUE: 

- quando duas peças adversárias se encontram pela 
frente, lados ou por trás, elas estarão em posição 
de ataque. 

- se você quiser atacar, mova a sua peça para a 
casa ocupada pelo adversário. O ataque não é 
obrigatório. 


- para atacar, você coloca a sua peça na casa ocu- 
pada pelo adversário, e diz o seu valor (ex. 5-te- 
nente). O adversário responde, dando o valor da 
peça que está sendo atacada (ex. 2-soldado). 


É obrigatório informar o valor da peça que ataca 
e da que é atacada. 

- a peça de maior grau tira a outra do jogo e fica 
naquela casa. Se as duas forem iguais, ambas 
serão eliminadas. 


- todas as peças vencem o “espião”. Mas se ele 
atacar o “marechal” do adversário, será vitorioso. 
Se o “marechal” atacar primeiro, o “espião” será 
eliminado. 

- as “bombas” não podem ser movimentadas, mas 
os adversários que as atacarem sairão do jogo. 
Somente os “cabos armeiros” atacam as “bom- 
bas”, e as retiram do jogo. 

- a “bandeira” não se movimenta. Qualquer peça 
adversária pode capturar a sua “bandeira”. 
Quando isto acontecer, o exército adversário 
vencerá o COMBATE. 

- se você ficar só com as “bombas” e a “ban- 
deira””, o exército adversário vencerá. 


DICAS 

- na colocação inicial das peças, deixe a “ban- 
deira”” num dos cantos do seu território, e use 
duas ou tres “bombas” para defendê-la. 

- espalhe as “bombas” restantes para despistar 
o adversário. 


- normalmente os soldados ficam na 1º fila, e 
“atacam”, revelando o valor das peças do adver- 
sário. 

- você também pode colocar os oficiais mais à 
frente, mas corre o risco de perdê-los e ficar sem 
elementos de ataque. 

- os “cabos armeiros” ficam geralmente na reta- 
guarda, pois são os únicos que desarmam as 
“bombas”. 

- conforme os movimentos do adversário, você 
poderá descobrir a sua estratégia, a posição das 
“bombas” e talvez até a sua “bandeira” 
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